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Temat: Kot na wakacjach – programujemy w Scratchu.
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22 Kot na wakacjach - programujemy w Scratchu

Juz niebawem rozpoczna sie wakacje. Kot Scratch takze si¢ na nie
wybiera. Dzi$ przygotujesz animowane opowiadanie o jego wakacjach.

n %, Uruchom program Scratch. Korzystajac z narzedzia Wezytaj tlo
2 pliku lub Wybierz tlo z biblioteki, wybierz rozne tia, ktére beda
pasowat do historii o wakacjach kota.
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Zobacz, jak teraz wyglada okno skryptéw. Zwréé uwage, 7e w zakladkach
na gérze zamiast wyrazu Kostiumy pojawil sie wyraz Tia.

Pamietaj, ze mozesz zmieni¢ nazwe kazdego tla, na przyklad na tlol, tio2
i tho3.
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n Czas na przygotowanie prostego opowiadania, w ktérym twéj kot bedzie
opowiadat jakas historie zwiazana z wakacjami. Korzystajac z bloku
BT TS0, wpisuj zdania, ktére utworza opowiadanie kota.
Bloki ze zdaniami moga pojawia¢ sie kilka razy po sobie.
Zeby zmieni¢ tho, uzyj polecenia: EFEXTENEM. Kliknij czarny tréjkat

2z boku i zobacz rézne tta do wyboru.
Teraz wprowadz swojego bohatera w ruch. Skorzystaj z blok6w:
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Jesli duszek idzie do géry nogami, kliknij niebieska litere i
przy jego miniaturce.

Zeby kot miat glowe zawsze w gérze,
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N e wybierz druga mozliwos¢ oznaczong

= s na obrazku. Na koniec zmiefi nazwe

i duszka. Pamietaj o zapisaniu swojej
B e— pracy.

Twdj program moze wygladaé na przyklad tak:
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