2‘| - W krolestwie mréwek
e programowanle na dywanle

Jak wiesz, mrowki to niezwykle stworzenia. Swoje kopce budujg zawsze
w okreslony sposob. Mrowki ,,komputerowe” robig to oczywiscie zgodnie
z programem. Przeczytaj tekst i rozwigz tamigtowke.

Ekipa budowniczych dostata wtasnie od krolowej
 zapis programu rozbudowy mrowiska. Majg stworzy
9 nowych sypialni dla 43 mtodych mréwek. Krolo W
podata robotnicom informacje, ile t6zek pOWlIlIlO .
znalezé sie w pionowych korytarzach, a ilew pozio
| Odpow1ednle liczby zapisata obok wej$¢ do mrow.
Niestety, zabraklo informacji, po ile mrowek ma
w kazdej sypialni. Jednak sprytm budowmczow1e |
‘poradzﬂl sobie z tym zadaniem. .

- Wpisz odpowiednie liczby.
Pamietaj, ze w zadnej sypialni
sgsiadujgcej ze sobg w pionie lub
W poziomie nie moze znalez¢ sie
taka sama liczba mrowek.

Dla ulatwienia
trzy liczby sg 23

juz wpisane.

o



. Mrowka Kornelia pelni funkcje kronikarza.

7“ i

Ustala i zapisuje, ktéredy inne mréwki

powinny chodzi¢ po jedzenie.

Kornelia stworzyla specjalny kod ®

dla drég mréwek. Spéjrz na wzor

1 narysuj drogi dla innych mréwek.

Drogi moga sie przecina¢ i nie muszg si¢

koniczy¢ na gorze planszy.

obrét | obrdt dwa razy po 3 kroki
3 kroki 10 prawo | w lewo i 0brdt v prawo

%/Mro'wka 2enobia 2K P 3K L 4K L 4K P 9K
*Mro’wka Penelopa K P 2K L 7K L 2K P SK L SK
% Mrdwka Pelagia K P K L 2(3K L 3K P 3K P 3K L) 2K

Napisz, co przyniosly mréwki.

o Mrdwka Glenia 3P 3K L 4k L 203K P) KLSK

Zenobia:

Penelopa:

~ Pelagia:

|



