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W mrowisku - programujemy

Wiem, że książki macie w szkole, więc przesyłam zdjęcia potrzebnych stron, potrzebnych do dzisiejszej pracy.

Mrówki to niezwykłe stworzenia. Budują ogromne kopce, w których ciągną się kilometry korytarzy przypominających labirynt. I co ciekawe, zawsze potrafią znaleźć... drogę do wyjścia. 
Najważniejsza w mrowisku jest królowa. Znajdź ją na ilustracji.
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Przyjrzyj sie mrowisku na ilustracji. Policz, ile mréwek jest
w labiryncie korytarzy.

n Mréwka Pelagia ma sypialnie w komorze oznaczonej litera B,
a mrowka Euzebia — w komorze oznaczonej litera F.
Pelagia idzie do Euzebii w odwiedziny. Ile mréwek spotka po drodze,
jezeli bedzie szla najkrétsza droga?

Mréwka Genowefa to straszna gaduta. Mieszka w komorze oznaczonej
litera A, przy samej $cianie. Krélowa rozkazata jej i$¢ do pracy, wiec
Genowefa musi opuéci¢ mrowisko.
+ Ktére wyjscie powinna wybraé, by po drodze mogta porozmawiaé

z jak najwieksza, liczbg kolezanek? =~

przez ktére bedzie przechodzita.

W kazdy wtorek o 7.00 krélowa budzi zapach naparu pieknoSci,

ktéry zostal przygotowany przez mréwke Pelagie ze $wiezych owocow
zebranych 2 godziny wezeéniej. O ktérej godzinie wstaje mréwka Pelagia,
jesli od razu po wstaniu biegnie na take zbieraé potrzebne sktadniki?

E Mréwki z tego mrowiska maja swoj specjalny
mréwezy system znakéw — tajny szyfr, dzieki
ktéremu przekazujg sobie informacje.

Na przyktad imie Pelagia zapisuja tak:
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Inne mréwki czesto méwig na Pelagie:
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ale ona tego nie lubi. Jak my$lisz, dlaczego?





