Poniedziałek, 30 marca 2020
Informatyka kl. 1 SP

Lokomotywa-praca w programie Paint
1. Narysuj w programie PAINT lokomotywę z pięcioma doczepionymi wagonikami. Gotowy rysunek zapisz w dowolnym miejscu na komputerze pod nazwą swojego nazwiska i imienia. 
2. Jeśli masz możliwość - przy pomocy rodziców/opiekunów lub rodzeństwa - wyślij gotowy dokument pocztą elektroniczną na adres: aldona.omen@wp.pl


Życzę miłej zabawy w programie Paint
Pozdrawiam
Pani od informatyka Aldona Omen-Wrzesińska
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